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Vorwort

Einst mussten Marchen nicht gedeutet werden. Fir den
archaischen Menschen ist ihre Symbolik gelebte Reali-
tét. Als eingebundenen Teil der Schopfung erlebt er sich
selbst in allem um sich herum, erlebt alles aufer sich
lebendig wie sich selbst. Deshalb gibt er Tieren, Pflan-
zen und sogar Gegenstanden Namen. Es ist die erwa-
chende Ratio, die das Paradies der Einheit in Ich und
Nicht-Ich spaltet. Das direkte Erleben entriickt in die
Reflexion. Der Lebenshaum wird zum Werkstoff Holz,
das Symbol zum Signal definierter Bedeutung.

Auf meiner Gralssuche nach Bedeutungen stief3 ich am
Ende des letzten Jahrtausends zu den Mérchen vor. Mit
dem Ziel, so etwas wie einen >Grundwortschatz« der
Mérchen-Symbolik zu destillieren, durchforschte ich
einschldgige Sekundérliteratur. Als Resultat dieser Ex-
pedition erschien schlief3lich das »Kleine Handlexikon
zur Mérchen-Symbolik«™ mit etwa 300 Stichwdrtern.
Als sich die Auflage des Handlexikons neigte — inzwi-
schen ist es lange vergriffen — entstand der Gedanke an
eine Bearbeitung. Am Handlexikon war beméngelt wor-
den, dass bekannte Begriffe wie »Rotkdppchen« nicht
berticksichtigt sind. Solche Stichwdrter waren dem An-
satz der Haufigkeit unterlegen nicht fiir einen Grund-
wortschatz erheblich. Dennoch mutete die Kritik berech-
tigt an. Mehr noch aber forderte der Anwurf des Psycho-
logisierens auf, zur Quelle zu gehen und die Symbolik
einzusammeln, wo sie geschrieben wirkt.

Um das Feld der Exploration irgendwie zu umreif3en,
habe ich mich auf die »Kinder- und Hausméarchen«
(KHM) der Briider Grimm begrenzt, eine Entscheidung,
die unbegruindet stehen darf. Allgemein zuganglich, man
mdchte weltweit hinzusetzen, sind die Texte letzter Hand,
die bekanntlich einen langen Prozess der Bearbeitung
durch Wilhelm Grimm hinter sich haben. Deshalb schien
es sinnvoll, zumindest die Fassungen der Erstausgabe
in die Betrachtung einzubeziehen.

Die Suche geriet im Verlauf zur Suchwanderung, die sie-
ben Jahre dauerte und deren seltene Kostharkeit ein
Topfchen war, fur das mir der Bannspruch fehlte. Denn
schlieBlich dabei herausgekommen ist eine Sammlung
mit 1.631 Stichwortern, die sich auf 13.007 Verweis-
stellen stutzen.

Die Arbeitsweise entwickelte sich dahin, zu einem Stich-
wort Zitate aus den Kinder- und Hausméarchen maglichst
vollstandig zu sammeln und diese Textstiicke durch frei-
en Text maglichst knapp verbunden so zu collagieren,
dass sich die Bedeutung weitgehend aus ihnen selbst
“Kreuz, 2001

heraus erschlieRt. Das macht Deutung nicht tberfllis-
sig, die ihrer Natur nach subjektiv ist, tragt aber durch
die Fiille des Materials und seiner Verdichtung zu einer
Objektivierung bei, die man mit Kant vielleicht allge-
mein-subjektiv nennen darf.
Zu den Bedeutenden mit symbolischer Qualitét waren
schon beim Handlexikon einige Fachbegriffe hinzuge-
kommen, das sind Indizes auf Textelemente wie die
»Schlussphrase«, Bezeichner fiir rhetorische Elemente
wie die »Amplifikation«, Begriffe, die zum (mytolo-
gischen) Hintergrund der Mérchen-Symbolik gehdren,
allen voran die »Anderswelt« oder auch »Odin«, und
summative Benennungen Bedeutender, die sich in ei-
nem Spektrum von Einzelbildern gruppieren, wie bei-
spielsweise der »Tierbrdutigam« oder die »unldsbare
Aufgabex.
Hinzugekommen sind auch Worter, die nicht so bedeu-
tend sind, dass sie das Pradikat Symbol verdienten, die
aber das Interesse des Suchenden finden kénnen, wie
meinetwegen das »Abc-Buch«. Aufgenommen wurden
auch Vokabeln, die nur noch wenig bekannt sind wie
»Gotel« oder »schnatzen«. Und schlieRlich ist noch das
Personal (»Rumpelstilzchen«, »Aschenputtel«) hinzu-
gekommen. Diese Vielschichtigkeit und auch die An-
zahl der Stichworter legte die Bezeichnung als Worter-
buch nahe, das gleichzeitig auch eine Konkordanz der
wesentlichen Worter in den KHM ist.
Die Verweisstellen sind in eckigen Klammern genannt.
Stellen aus den Kinder- und Hausmarchen sind immer
mit [KHM] gesigelt. Dies geschieht vorsorglich, weil es
mir an sich sinnvoll erscheint, diese Kollektion durch
Fundstellen aus anderen Mérchensammlungen zu erwei-
tern. Zutréger sind herzlich eingeladen.
Fundstellen in der Ausgabe letzter Hand sind mit ein-
fach Zahlen benannt, also [KHM 123]; Fundstellen der
Erstausgabe sind an vorangestellten rémischen Ziffern
der beiden Bénde entsprechend zu erkennen, also [KHM
[-23] flir Mérchen 23 aus Band 1. Zitate aus der Sekun-
dérliteratur sind mit Zahlen und Seitenangabe genannt,
zum Beispiel [12,345] fur Seite 345 in Werk 12 der
Literaturliste.

Ahlerstedt im Februar 2009
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menschliche Gestalt .... 199 nicht lachen
Merkurius ..o, 199 nicht sprechen............. 213
Messer nicht trinken... .
Metzen
Metzger ..o NIXE oo 213
Miezekatze Nomini, Prinzessin ...... 213
Mildtétigkeit ................ 200 NOINeN .....cccocoveveenrenee 213
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Ofen, hinter d. sitzen ... 216
ohne Hande ................. 216

Ohnmacht ......c.cccevvvnnee

Ohrfeige ...
OKerlo ......ccovveveininns

Péadagogik, schwarze ... 218
Pakt mit dem Teufel..... 219
Pantoffel .....c.cooeevennne. 219

Patengeschenk ...
PAUKE ..vvveeeveieeieein
Pech
Pechmarie
PegasUS ......couvvrirererrines
PeItsChe ....ccoevvvevevennnes

PEtrus .o

Pfaffe ..o
Pfannekuchenhaus ...... 222
Pfannkuchen................ 222
PRAITer .....coevvvevevennns 222
Pfefferkuchenhaus........ 222
pfeifen, blau ................ 222
1]
Pfennig ..

2 F-T (0 [
Pferdeful} ........ccceevnee. 224
Pflaster

Pflegevater .........c.c....... 224
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Pflugrad .......c.coovvenenee 224 Reh . 236
Pfropfen ... 224 reich v, 236
PRURD oo 224 ReiCh v 237

PhONIX vovveveeieiceeas 225 Reiche, der.................. 238

SAUQEN o 248
Saus und Braus............ 248
Schabernack .............. 248
Schachtel

Pif Paf Poltrie .............. 225 Reichtum ..o 238 Schédel ......
PilZE o 225 Reichtum, plétzlicher .. 238  Schaf..........
PiSSPOLt ..o 225 Reinald, d. Wunderki. . 238  Schafer ...........cocvvuee...
Pistole ..o [ 239 Schamanentum............ 249
Plage.....ccooevveveininnn. 226 Reiswellen ... 240  Scharfrichter ............... 249
Platschfuf3, breiten ...... Reiterstiefel ................. 240 Scharfschiitze .............. 249
Polterabend ................. 226  Richter ..o 240 Schatten ..., 249
Prahlhans ..........ccccc..... 226 Riechflasche ................ 240 SChatz ..o 250
Priester .....ccoovvveierenns 226 RiemMeN .....cccooevvvvrenrnnes 240  Schatzkiste .......ccovvenee.
PriNZ ..o 226 RI€SE...covvvreireririiines 240  Schauermdrchen
Prinzessin .......cccoeveans 227 RiNG ..o 241 Schaufel .....cccccvvrvivnnne.
Probe .....cccovvvviennirneis 228 Ringeltanz........ccc........ 242 scheelen ..o,
Projektion .........ccoeueuee 228 RItter ..o Scheffel ......covvevrininns
Prufung Ritterbuch Scheidemiinze ...
Prigelstrafe Ritualtod ........cccoovevnnee Scheideweg ...
Prunk ..o rituelle Handlung ........ 243 Scheiterhaufen............. 251
Prutzeln .......ccoevvvveninns 229 Rockschlippen............. 244 Schellen
Pudel ... 229 Rohrbrunnen............... 244 SChere .......ccccovvvveeeens
PUIVEF .o 229 Rohrdommel ............... 244 Scherenschleifer
_ Romandia
(if\{ , Schiffchen .......o..o...
A5 SCRIMFEr w.vvvvvrvrvrce
Schilderhaus
Quelle v 230 Schimmel .......cccccovvvaee
AJ Schlaf ..,
sy?\‘:) Rotes Meer Schlafgeld
ﬁﬁ@ ] Rotkappchen ............... 245 Schlaflied
Rotkehlchen ................ 246  Schlaftrunk ..................
RabE .o, Schlange ....o.oeevveviines
Rache ..o, Schlangenblétter .......... 257
Rad ..o Schlaraffen ... 257
Ranzen. schlickern
Rappen Schlinge ......ocvvvvinnn.
Rapunzel.......ccccoovvvnee. Rlbsamen..........cccovun.. 246 Schlippen
Raspelbrot ... Rufpfand ........ccoeveennee 246  schlittern
R U] A Rumpelstilzchen .......... 246  Schlittschuhe
Rétselmérchen............. 234 RUE ..o 247  Schloss (Gebéude) ...... 257
Rétselprinzessin Schloss (TUr-) ..o 258
Rétselwette ........ccc...... Schloss, schlafendes .... 258
RAtte ..o Schlossgarten .............. 258
Rauber ............. Schlussel
Réuberbrautigam......... Schltisselloch.............. 259
Réuberhohle ................ Schlussphrase............... 259
Raubvogel Schlussstrafe................. 261
Rauhtierchen ............... Schmerzenreich........... 261
Rauhwerk ........cccoc...... Schmied.......ccoevvvrnrnnns
Raumverschiebung schnatzen
Rebhdhner..........cc....... RV (1 248  Schnecke
20 1| Sarg, gléserner ............ 248  Schneckenhaus............ 262
Redeverbot .. Sattel SChNee ..cvveveveiiinns 262
REGINET .o Sauerbier ..., 248  Schneeblume ............... 263
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Schneeflocken ............. 263
Schneekdnigin ... .. 263
schneeweild ....... .. 263
SchneeweiBchen.......... 263
Schneider .......cccevnee. 263
Schneiderl., tapferes ... 264
schnippen .......ccccceeene. 264
Schnur ........... ... 264
Schniirriemen .. 264
Scholle....ovvvererinnn, 265
schon und hasslich ...... 265
Schone, schlafende....... 265

Schonheit

Schuhu
Schuldzuweisung ......... 267
Schule

Schiiler
Schultheifd ......cccevnee. 267
schiippeln ..
Schuppen ... 268
Schiirze
Schiissel
Schussfestigkeit ........... 268
SChUSter.....cccovvvvevernen. 268
Schutzengel ...
Schutzmagie ...............
Schutzmantel ...............
Schwaben, sieben ........
Schwan ......ccovvevvevnnnnns
Schwanz..........ocecvevne.
schwarz
schwarz, grin, rot .......
schwarz, rot, weil3 .......
Schwarzamsel
Schwarze, der ..............
Schwarzkinstler ..........
Schwarzsauer ...
Schwefel ....covvevvevnnee.
schweigen .......cccoceeene.
Schwein
Schwert ...,
Schwesterchen..............
Schwestern ...
Schwieger- .......coceeenee.
Schwiegermutter .........
Schwiegersohn
Schwiegervater ............
SEChS v
Sechter ..
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276
.. 277
277
Selbstverstimmelung... 277
Seligkeit ..o 277
seltene Kostbarkeit ...... 277
SEMST .o 217
Sense ....... o 277
Serviette .. W 277
Sieben ..., 277
Siebenmeilenstiefel ..... 278
Signalfahne 278
Silber ... .. 278
Simeliberg 279
Skorzenerwurzeln........ 279
Smaragd ......coocvvrernes 279
Sneewittchen ............... 279
Sohne .............. . 279
SOISt ..o 280
Soldat ......coorvvvviriir. 280
SOMNE oo 281
Sonne, Mond u. Sterne .. 281
Sonnenprinzessin ........ 282
Sonntagskind ............... 282
Sorgenstuhl ................. 282
101 R 282
Spanien............ .. 282
Spazierstab 282
SPEET e 282
Sperling ... ... 282
Spiegel ..., 282
Spiegelberg.........ccc...... 283
spielen ... 283
Spielhansel .................. 283
Spielkarten .........ccc..... 283
Spielmann ... 283
Spielwerk 284
SPIER s 284
Spindel ... ... 284
SPINNE .o 284
SPINNEN ..o 284
Spinnenfrau ... 285
Spinnrad ... 285
Spirale ..o, 286
Spitzbube ... 286
R 010 286
Sprache ..., 286
sprechende Tiere......... 287
Springinsfeld ............... 287
SPruch ..., 287
Spruchweisheiten ........ 287
Spule s 288
Stab s 288

.. 289
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Stahl

Staub

steinerner Christoph.... 290
sterben .......

SEern v 291
Sternblume .......ccccvue.e. 291
Sternenkleid ................ 291
Sterntaler ..o 292
Stief- e 292
R[] <] 292
Stiefkind ....coovevveveriinns 292
Stiefmutter ..........co.uv.e. 292
Stiefschwester .............. 293
Stieftochter

Stroh zu Gold spinnen . 296

Stromberg ......ccoocevinne 296
Strumpfband ................ 296
Studenten ... 296

SUPPE v 298

SUBIGKEt ..o 298

Swartsuhr ...

Swinegel .....ccoeveininns

Symbol ...
&

Tabakspfeife ................

Tafel v

Tagléhner ...

Tagtraum .......ccccovennee

Taler ..o

Talpatsch ...

TanNZ oo

Tarnkappe

Tarnmantel

Tasche ..o

Taschentuch ............... 301
Tau oo .. 301
Taube........... .. 301
Taubenhaus .. 302
Taufe oo 303
Taufwasser ........cceve.e.. 303
Taugenichts ..303
Tausch .... .. 303
Tausend .. .. 304
Teich........... .. 305
Teilungsstreit .. .. 306
Teppich....... .. 306
Teuerung .. 306
Teufel .. .. 307
Teufelin .oovevvereiiennn, 308
Teufels GroRmutter ..... 308
Teufelsaugen............... 308
Teufelsdienst... .. 308
Teufelsspiegel .............. 308
Thron e, 308
Tier v, .. 308
Tierbrautigam .............. 309
Tiergarten .....c.ccoceeenee 311
Tiergestalt ... . 311
Tierhaut .......coceveevevnnnee. 311
Tieropfer ... 311
Tierverwandlung .......... 312
Tisch, der gedeckte ..... 312
Tischchendeckdich ...... 312
Tischler 313
Tischtuch ......cccvvevneee. 313
Tochter ....ovevvereirinnn, 313
Tochter, schone ........... 314
Tochtermann ............. 314
TOd oo 314
Todesdrohung. .

Todesschlaf.........c........

Toffeln v,

Tor, der ...
TorhGter ....ooveveevevnenee.
TOrNISter .vcvvvvecvvnee.
Torwdchter .

Totenhemdchen ........... 317
Totenkopf

Totenlade ... .
Totenvogel ...c.covvevveenne. 318
traktieren ... 318
Trance .... .
TrENEN .o 318
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Trank ..o, 319
Trauer ...oooeeeeerveeeennnn, 320
Trauerarbeit ................ 320
Traum ..o, 320
Traurigkeit........ccccvvne. 321
Treppe v 322
TrEUE oo 323
Treulosigkeit................ 323
Treuring....eveveveveens 323
TrickSter ....oovvveeveennen. 323
TrNE coveeeee e 324
trNKeN oo, 324
Trinker, der ................. 324

Trinkgeld .......ccccooevnee. 324
Triumphweg .....cc.ccov.... 324
Troll oo 325
Trommler ..., 325
Trompete

TrUNE v,
Trulle v,

Tirschwelle ............... 327
Turteltaube .................. 327
T
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umbarmherzig ............. 328
Und-wenns-Wunsch ..... 328
Ungarwein ........cceee... 328
Ungeheuer .......c.ccoe.... 328
UNKE .o 328
unl6share Aufgabe........ 328
unmdgliche Probe ....... 328
unschuldiges Herz ....... 328
unterschreiben ............ 328
Unterwelt ..o 328
Untier
UNtreue ..o, 329
Urteil oo, 329
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V-EffekE ..o
verbergen
Verbot ...,
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verbrennen .................. 332
verbuttet ......ooeevivennen, 333
Verdacht ......ccccvvvnnen, 333

verdienen ..o, 333
Verdreifachung ............ 333
verfluchen ........cco....... 333

Verflhrung .......cccoceuee. 333
verfumfeien ..........c...... 333
VETgESSEN oo 333
verhéhnen ................... 333
verhungern ................. 334
VEFITTEN Lo 334
verkaufen, Kind ........... 334

Verkleidung ................. 334
verlaufen ..., 335
Verlust ..., 335
VErraten ......coooevveennes 335
verschlingen ....
verschmachten
verschreiben
verspeisen ...
verspielen ...
versprechen
Versteckwette .............. 336
Versteinerung .............. 336
VerstoRen ...,
vertauschen
vertauschter Brief ........ 337
Verteilungsstreit........... 337
vertrauen
verurteilen ..., 338
Vervielfachung ............. 338
Verwandlung................ 338
Verwandlungswettstreit 339
Verwlnschung ............. 339
Verzauberung .............. 341
Verzweiflungswunsch... 341
Vicekonig.....ooovevvrenns 341
Vier e,
Vierundzwanzig ........... 341
Violine ..o
Vivat rufen ...
VOgel o
Vogelrohr ......ccccccevnee.
Vollmond ..o,
)
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Wacholder ..........c....... 344
Wachter
Wachterfigur................ 344
Wackersteine ............... 344
Wahrsager ...
Wahrung ........cocovvvenne.
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Wahrzeichen ................ 344
Wald oo 344
Waldhaus ........ccoevvenen. 345
Waldmannchen............. 346
Waldschlof3 ................. 346
Walfisch ..o, 346
Walfischbraut .............. 346
Walkmhle ......ccco....... 346
Walniisse ......cocevvveenes 346
Wanderstab.................. 346
Warteinweil ................. 346
WaSSEr ..o 346
Wasser des Lebens....... 348
Wasser und Brot........... 348
Wasser und Wein ......... 348
Wasser, Glas ............... 348
Wasser, grofR3es ............ 348
Wassereimer

WasSernixe ......c..oeeene.
Wasserpatscher .......... 349
Wasserspiegel .............. 349
Wechselbalg ................ 349
Wechselbrief ................ 349
WEG o 349
Weihwasser ................ 349
WEIN e, 349
JT T 350
Weisheit.....c.cocoovvrenen. 350
Weissagung ..........ce.ee.. 351
WeiBbrot .......cceovvveveee 351
Wellchen

welsche Nisse ............. 351
Weltenbaum................. 352
Weltenbrunnen ...
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Werrel ....

Wetterfahne ....
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Wichtelmanner ............
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Wiederholung ..............
Wiege
Wildemann ........c......... 352
WildhUtte ......cveveveeen. 353
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Windmihle ............... 354
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Wirt v 354
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WIWE .. 355
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WOIF oo 355
Wolken ......

Wort ..........
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Wunder ..........
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abdschern [KHM 104]; sich mit der Asche
mihen, sich abrackern; —Asche; —Aschen-
puttel

Abbitte: »Geh nicht heraus und mache nie-
mand die Thar auf, der nicht dreimal um
Gotteswillen darum bittet.« [KHM 1-31]
Abc-Buch [KHM 98] -Buch; —Buchstaben
Abendbrot [KHM 5; KHM 29; KHM 83; KHM
93] -Brot

abhauen —Haupt abhauen

Abschied: »dulde nicht, daf? sie vorher von
ihren Eltern Abschied nimmt« [KHM 57]; »sie
bat sich aus, daf3 sie noch einmal diirfte zu
ihrem Vater gehen, und der Konigssohn er-
laubte es ihr, doch sollte sie nicht mehr mit
ihrem Vater sprechen als drei Worte.« [KHM
127]

Abschiedsgeschenk: »Doch erlaubte er ihr
eins, sie sollte sich das Liebste und Beste
mitnehmen, was sie wiiRte, und das sollte ihr
Abschied sein.« [KHM 94]
Abschiedstrank —Trank

abwischen: Es gibt zwei Dinge, die nicht
abgewischt werden kénnen, der Ruhm
(Gold) und die Schande (Blut). Wo der Held
seine Herkunft nicht »abwischen« kann,
—verbirgt er sie, die goldenen Haare z. B.
unter seinem Hutchen. Den goldenen —Fin-
ger aber will er abwischen: »dal? er ganz ver-
goldet war, und wie groRe Muhe er sich gab,
das Gold wieder abzuwischen, es war alles
vergeblich.« [KHM 136]

Die Heldin, die im Mordhaus die verbotene

A

Adler

Kammer betritt, befleckt sich (—Schlissel;
—Ei) mit Blut und verrét sich ihrem Gatten
gegeniiber: »den Schlissel... in ein Becken
mit Blut fallen lieR, welches nicht gut wieder
abzuwaschen war« [KHM [-73]; »das Blut
[vom Schllssel] abwischen, aber es war
umsonst« [KHM 1-62]; »wischte das Blut
[vom Ei] ab, aber vergeblich... sie konnte es
nicht herunterkriegen.« [KHM 46]

Acht; ist die Zahl der Vollendung, Erfiillung
und Ganzheit. Sie ist die doppelte, also er-
hohte (weltliche) Vier, wie die Vollendung
(plus eins) der (mystischen) Sieben. Die lie-
gende Acht (Lemniskate) symbolisiert das
Unendliche. Und deshalb sind auch die »Acht
wie die Vier ... ein Symbol des Selbst.«
[2:1,398]

Adam und Eva [KHM 180]

Adler: Der »Konig der Liifte« steht fir den
Raubvogel schlechthin. Durch seine GréfRRe
wird er dem nur leicht bewaffneten Menschen
gefahrlich. Deshalb heif3t es, er wiirde —Zwer-
ge rauben (wobei er sie an ihren roten Miit-
zen fasst) und Babys. Dieser Mythos kann
dazu missbraucht werden, das Aussetzen ei-
nes Kindes zu verklaren: »Es war aber die
Mutter mit dem Kinde unter dem Baum ein-
geschlafen, und ein Raubvogel hatte das Kind
... mit seinem Schnabel weggenommen und
auf den hohen Baum gesetzt.« [KHM 51] Der
Adler ist »Sinnbild alles Edlen, Lichten. Der
hochste Wert und innerste Kern der mensch-
lichen Seele... [Er] sitzt auf dem obersten
Zweig des Weltenbaumes ( —Yggdrasil)«
[25,9] und ist deshalb Bote der Gotter. Die
»Zwerge missen ihn firchten... Ein Adlernest
vom Felsen zu holen, gilt als eine der schwer-
sten Aufgaben, die der Teufel dem Helden
stellt... Hexen und Zauberer verwandeln sich
in Adler... Er kennt auch den Lebenswasser-
quell.« [22,115] »Der Adler ist als kiihner
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Wolken

[KHM 48; KHM 60; KHM 72; KHM 73; KHM
74; KHM 102; KHM 148; KHM 1-82]
Wolken: »packen ihn die Wolken und tra-
gen ihn fort« [KHM 122]

Wort (Pl.: Worte) meint das feierliche Spre-
chen, z. B. das »Wort zum Sonntag« etc., in
dem sich die beherrschende Kraft ausdrtickt:
das Wort fihren, das (Ehren-) Wort geben
(—versprechen), das Wort brechen (z. B.
[KHM 92]) oder das erlésende Wort spre-
chen: »Durch diese deine Worte, antwortete
das Mannchen, denn sie haben mich erldst.«
[KHM 1-64,1]

Das Wort (PI.: Worter) ist der Schliissel zum
Verstandnis und zur Beherrschung der Schop-
fung: »Am Anfang war das Wort.« Das Ding
und sein Wort oder —Name sind auf der Ebe-
ne der Schwingung (Raum/Klang) identisch.
Deswegen hat jedes Ding einen Namen, und
wer den Namen kennt, hat Macht ber das
Ding. Erstwenn ein Kind zu sprechen beginnt,
kann es die Umwelt seinem Willen zufthren:
»Nun will sie, dal3 das Tépfchen wieder auf-
horen soll, aber sie weild das Wort nicht«
[KHM 103]; »wenn du bis dahin meinen Na-
men weil3t, so sollst du dein Kind behalten.«
[KHM 55] Magisch erhoht wird das Wort zum
—Zauberspruch (—Wunsch).

Die Macht des Wortes zeigt sich aber auch,
wenn der Held flir eine bestimmte Zeit
—schweigen muss: »Es ist [kein Mittel] auf
der ganzen Welt als eins, ... du muft sieben
Jahre stumm sein... ein einziges Wort ... dei-
ne Briider werden von dem einen Wort geto-
tet« [KHM 9]; »rede kein Wort mehrl« [KHM
[-13]; »sprachen kein ander Wort als: >Wir
alle drei, ums Geld, und das war recht.c«
[KHM 120]

Wotan (Odin): An dieser mytischen Gestalt
konnen viele Bilder, die im Mérchen vorkom-
men, geklart werden: »Ein Kénig, dessen

W

WORTERBUCH DER

Weisheit im ganzen Lande beriihmt war.
Nichts blieb ihm unbekannt, und es war, als
ob ihm Nachricht von den verborgensten Din-
gen durch die Luft zugetragen wiirde« [KHM
17], spielt eindeutig auf Odin an, dem durch
die Raben Hugin und Mugin Kunde aus der
Menschenwelt zugetragen wurde.

Wotan ist der Allvater, der —Alte. Er ist vor
allem der Wiitende, wie es der Name sagt,
doch diese Wut ist im Sinne von Ekstase
(—Trance) zu verstehen, er ist »auf3er sich«
und sammelt (dabei) groRRes Wissen. Fiir ei-
nen Trunk aus dem »Quell der Weisheit,
dem —Brunnen unter der Welten-Esche
(—Baum; —Yggdrasil) opferter ein —Auge.
Das abgeschlagene Haupt ( —Kopf abhauen)
Mimirs beantwortet ihm jede Frage. Zu sei-
nen Fiiden liegen die —Walfe Freki und Geri,
auf seinen Schultern sitzen die —Raben Hugin
und Mugin, die ihm aus dem Reich der Men-
schen berichten. Er geht aber auch selbst als
friedlicher Wanderer in die mittlere Welt.
Geflirchtet ist sein von den —Zwergen gefer-
tigter Speer. Er reitet auf einem achtbeinigen
—Pferd, und sein —Ring vermehrt den Wohl-
stand. Er ist listig und beherrscht die —Ver-
wandlung, beherrscht die Dichtkunst, Runen-
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magie ( —Zauber) und die Kunst der Zaube-
rei durch —Worte, wodurch er beliebige Ent-
fernung Uberwinden und seine Gestalt veran-
dern kann ( -Wunderkréfte).

Wunder: Ein Geschehen, das der alltaglichen
Erfahrung bzw. den aktuellen Theorien der
Naturwissenschaft widerspricht und von
Nichtwissenschaftlern als Hinweis auf hohe-
re Machte gesehen wird: »Das Bild [Skulp-
tur der Muttergottes mit den Jesuskind] fangt
auch an zu essen.« [KHM I1-35] Zu unter-
scheiden ist das Wunder von Wunderdingen,
-krdften oder -orten. Es ist z. B. ein Wunder,
»allen und jeden Morgen friih beim Aufste-
hen ein Goldstlick unter deinem Kopfkissen
[zu] finden.« Das Herz des —Goldvogels, das
der Held verschlucken soll, so dass hernach
jeden Morgen das Wunder geschieht, ist ein
Wunderding.

Ein Wunderding ist ein Objekt, mit dem auch
der nicht mit héheren Kréften (>ubersinn-
liche« Féhigkeiten) ausgestattete Held Wun-
der vollbringen kann, z. B. ein »Wunsch-
mantel, wenn du ihn um die Schultern wirfst,
brauchst du dich nur an einen Ort zu win-
schen, und im Augenblick bist du dort.«
[KHM 122] Ein Wunderding ist auch das
Herz des Vogels ( —»Goldstiick unter Kissen).
Eine —Wunderkraftist die Fahigkeit zur Wun-
dertat ohne Ausstattung mit einem Wunder-
ding bzw. das Wunderding verleiht die Wun-
derkraft. Ein Wunderort schlief3lich ist ein
Ort, an dem Wunder geschehen, wie der
—Granatberg, oder die an sich wunderlich
sind, z. B. weil die verwunschene Prinzessin
dort verweilt, wie der —Glasherg. Wunder-
sam sind, weil in der Anderswelt die Natur-
gesetzte z. T. aulRer Kraft gesetzt sind, auch
die —Raumverschiebung und die —Zeitver-
schiebung.

Wunderarzt —Arzt

W

Wunderdinge

Wunderdinge: Die Selbstverstandlichkeit
des —Wunders zeichnet Mérchen aus. Viele
Dinge des alltaglichen Gebrauchs begegnen
uns im Mdrchen wundersam, weil sie den
Helden mit ungewohnlichen Mdglichkeiten
ausstatten, z. B: den Ort zu wechseln. Diese
Dinge sind wohl oft Symbol, der Brunnen z.
B. aus dem der Protagonist trinkt [KHM 11];
und wenn der auch vergiftet ist, so ist das nicht
wundersam. Wenn aber die Protagonistin in
den Brunnen stiirzt [KHM 24] und in der
Anderswelt herauskommt, ist das ein Wunder-
brunnen. Oder die Brote, mit denen die L6-
wen besanftigt werden, die das verwunsche-
ne Schloss bewachen, sind nicht besonders
wundersam, doch das Brot, das der Held spa-
ter findet und das nie aufgezehrt wird, ist
wundersam.

Wunderdinge verleihen vor allem Wunder-
kraft gegen Feinde, indem sie den Helden
selbst stérken, ihm als Wunderwaffe dienen
oder hilfreiche Geister herbeirufen. Fir den
magischen Ortswechsel stehen Stiefel, Man-
tel, Hut und Sattel bereit. Und Wunderdinge
befriedigen die Primdrbedirfnisse. Schrank,
Tisch, Tuch und Serviette werden zum Tisch-
chendeckdich; Geldbdrsen und Késten geht
das Gold nicht aus oder dem Helden féllt sonst
ein grof3er Reichtum zu, dass z. B. jeden
Morgen ein Goldstlick unter seinem Kissen
liegt.

Manche Dinge sind wundersam an sich, ohne
weitere Funktion. Die wie ein Seil aufgedreh-
te Tanne [KHM 166] z. B. ist Zeichen von
Wunderkraft (eines Riesen); das Ddschen,
ganz aus einem Smaragd [KHM 179] ge-
schnitten, ist Produkt von Kunstfertigkeit; und
die wagengrol3e Rilbe [KHM 146] ein Natur-
phanomen.

Nicht berticksichtigt an dieser Stelle sind alle
Dinge, die Teil der Marchenbihne sind, wie
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Baume, die eine Tr haben [KHM 123], oder
Berge, die innen unnatrlich hohl sind; und
nattrlich auch all die sprechenden und Wun-
der tuenden Tiere, die im Mérchen ja zum
Personal gehéren. Eine besondere Art Wun-
derding ist allerdings das —Rufpfand, mit
dem der Held ein hilfreiches Tier herbeiru-
fen kann.

Wunderdinge und Wunderkréfte vermischen
sich bisweilen. In »Die goldene Gans« [KHM
64] z. B. muss der Held zunéchst zwei mit
Wunderkraften begabte Ma&nner auftreiben,
dann ein Schiff, das auch auf dem Trockenen
féhrt. Das gilt &hnlich flir die Wunderheilung,
fiir die gewohnlich ein Wunderding bendtigt
wird.

Wunderdinge sind Amphibienschiff: »ein
Schiff, das zu Land und zu Wasser fahren
konnte« [KHM 64]; »Waidlig..., de ufem
drochne Land wéidliger geu as im Wasser«
(Boot, das auf trockenem Land fahrt wie auf
dem Wasser) [KHM 165]; Apfelpulver:
»wem du von dem Apfelpulver gibst, dem
wachst die Nase, und wenn du dann von dem
Birnpulver gibst, so fallt sie wieder ab« [KHM
11-36]; Baum: »der goldene Apfel trug«
[KHM 57]; »der sonst goldene Apfel trug, jetzt
nicht einmal Blétter hervortreibt« [KHM 29];
»mit feinen silbernen Blattern und goldenen
Friichten« [KHM 130]; mit silbernen, golde-
nen und diamantenen Blattern [KHM 133];
»Wo ulls Oubst draf wochst, und wonn oane
(einer) affi steigt, daf} er nimme ohe kon
(herab kann), bis er iahm’s schofft (be-
fiehlt)« [KHM 82]; »daran ist ein kleines
Schlof3, das schlie mit dem Schllsselchen
auf, so wirst du Speise genug finden und
keinen Hunger mehr leiden« [KHM 123];
Becher: »wer die Becher austrinkt, wird der
starkste Mann auf Erden« [KHM 60]; Beu-
tel: »daf sein Beutel nicht leer ward und
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merkte, dal3 es ein Winschding seyn miif3-
te« [KHM 11-36]; Bild: »wenn er das Bild
erblickt, wird er ... in Ohnmacht niederfal-
len« [KHM 6]; »nun bracht er dem Bild je-
den Tag die Hélfte von seinem Essen und das
Bild fangt auch an zu essen« [KHM I1-35];
Birnenpulver: »wem du von dem Apfel-
pulver gibst, dem wéchst die Nase, und wenn
du dann von dem Birnpulver gibst, so fallt sie
wieder ab« [KHM 11-36]; Blume: »berihr-
te die Pforte mit der Blume, und sie sprang
auf« [KHM 69]; Bohne: »die auf alles Ant-
wort gab« [KHM I-70]; Brauthemd: »wenn
er's antut, verbrennt es ihn bis auf Mark und
Knochen« [KHM 6]; Brot: »so viel nehmen,
als er wollte, es ward nicht weniger« [KHM
93]; »das Brot aber wird niemals all« [KHM
97]; Brunnen: »aus dem sonst Wein quoll,
trocken geworden ist, und nicht einmal mehr
Wasser gibt« [KHM 29]; Buchse: »die fehlt
nicht, was du damit aufs Korn nimmst, das
triffst du sicher« [KHM 129]; Burste: »warf
eine Burste hinter sich, das gab einen gro-
Ren Biirstenberg mit tausend und tausend
Stacheln« [KHM 29]; Degen: »wenn einer
den in die Hand nahm und sprach >Kopf alle
runter, nur meiner nichts, so lagen alle Képfe
auf der Erde« [KHM 92]; Fallttr: »schob
sich der Stein fort, und darunter lag eine
Marmorplatte mit einem Ring« [KHM 1-64,3]
Fenster: »bis in dem zwdlften, wo sie alles
sah, was (iber und unter der Erde war, und
ihr nichts verborgen bleiben konnte« [KHM
191]; Fernrohr: »damit kannst du sehen,
was auf Erden und am Himmel vorgeht, und
kann dir nichts verborgen bleiben« [KHM
129]; Fiedel: »wenn ich darauf streiche, so
mul? alles tanzen, was den Klang hort« [KHM
110]; Fischstlicke: »aus den zwei Stiicken,
die in die Erde gelegt waren, zwei goldene
Lilien aufwuchsen, und dal3 das Pferd zwei
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goldene Fillen bekam, und des Fischers Frau
zwei Kinder gebar, die ganz golden waren«
[KHM 85]; Fleisch: »so viel nehmen, als er
wollte, es ward nicht weniger« [KHM 93];
Flote: (Flotenpfeife) »Fleutenpipen... un
blest en Stlicksken, up eenmahl kummet
da so viele —Erdmannekens« [KHM 91];
Flugel: »der Drechsler Fliigel, mit denen
man fliegen konnte[KHM I-77]; Garn: »wi-
ckelte es sich von selbst los und zeigte ihm
den Weg« [KHM 49]; Garten: »in dem war
es halb Sommer und halb Winter« [KHM |-
68]; Geldbeutel: »ein altes Beutelchen, das
wurde nie leer von Geld, soviel auch heraus-
genommen wurde« [KHM 11-36]; »einen
Geldbeutel haben, der nie leer wiirde« [KHM
135]; »wenn du den Rock an deinem Leibe
hast und in die Tasche greifst, so wirst du die
Hand immer voll Geld haben« [KHM 101];
Goldesel: »wenn du ihn auf ein Tuch stellst
und sprichst >Bricklebritc, so speit dir das gute
Tier Goldstiicke aus, hinten und vorn« [KHM
36]; Goldvogel: »wer Herz und Leber von
ihm af3, jeden Morgen ein Goldstiick unter
seinem Kopfkissen fand« [KHM 60];
Hinkelbeinchen: sWenn du das Beinchen
nicht hast, kannst du den Glasberg nicht auf-
schlieBen<« [KHM 25]; Horn: »was fir ein
wunderliches Hornchen... das von selber
singt« [KHM 28]; »wenn man darauf blies,
kamen alle Volker zusammen« [KHM 11-36];
stirzen Festungen ein [KHM 1-37]; »wenn
man darauf blies, so fielen alle Mauern und
Festungswerke« [KHM 54]; Hérner: »wach-
sen... so grof3, dal er nicht mit zum Tor hin-
ein konnte« [KHM 112]; Hut: »denn setz ich
meinen Hut gerad, so kommt ein gewaltiger
Frost« [KHM 71]; »wenn das einer aufsetzt
und dreht es auf dem Kopf herum, so gehen
die Feldschlangen, als waren zwdlfe neben-
einander aufgefiihrt, und schielRen alles dar-
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nieder, dal® niemand dagegen bestehen
kann« [KHM 54]; Knochen, singender:
»schneeweif3es Kndchlein... von selbst an zu
singen« [KHM 28]; Kndpfe, drei silber-
ne: »lud sie in die Blichse, denn dagegen war
ihre Kunst umsonst« [KHM 60]; Knuppel
aus dem Sack: »springt der Knlippel heraus
und macht mit dem, der es nicht gut mit mir
meint, einen schlimmen Tanz« [KHM 36];
Kohl: die erste Sorte verwandelt den Helden
in einen Esel, die andere verwandelt ihn
wieder zuriick [KHM 122]; Kohlen: verwan-
deln sich in Gold, »ihre Taschen... nicht mit
Kohlen, sondern mit reinem Gold angeftillt
waren« [KHM 182]; Kraut ( —Wunderheil-
ung): »gibst du ihm dann von jenem Kraut
ein, so wird er genesen« [KHM 44]; Kris-
tallkugel: »wer die kristallne Kugel erlangt
und hélt sie dem Zauberer vor, der bricht
damit seine Macht« [KHM 197]; Lanze,
schwarze: »geh damit auf das Schwein los,
ohne Furcht, du wirst es leicht tddten« [KHM
[-28]; Lappen: »wenn du mit dem einen
Ende eine Wunde bestreichst, so heilt sie und
wenn du mit dem andern Ende Stahl und Ei-
sen bestreichst, so wird es in Silber verwan-
delt« [KHM 99]; Lebenswurzel: »wer die
im Mund hat, der wird... geheilt« [KHM 60];
Licht: »es brennt blau und verlischt nicht«
[KHM 116]; Lilien: »daran konnt ihr sehen,
wie’s uns geht; sind sie frisch, so sind wir
gesund; sind sie welk, so sind wir krank;
fallen sie um, so sind wir tot« [KHM 85];
Mantel (—Tarnkappe): »wer den anzog,
war unsichtbar« [KHM 92]; »wenn er den
umhinge, so ware er unsichtbar« [KHM 93];
»wenn du das umhéangst, so bist du unsicht-
bar« [KHM 133]; Meilenstiefel: »in wel-
chen sie mit jedem Schritt eine Stunde machte
[KHM 56]«; »mit jedem Schritt machten sie
eine Meile« [KHM 1-70]; »wenn man die
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angezogen hatte und sich wohin wiinschte,
so war man im Augenblick da« [KHM 92];
Messer: »stol3t dies Messer am Scheideweg
in einen Baum,... die Seite, nach welcher die-
ser ausgezogen ist, rostet, wann er stirbt; so-
lange er aber lebt, bleibt sie blank« [KHM
60]; »das von sonderlicher Kraft war und al-
les durchschnitt« [KHM 1-8]; Nadel: »da-
mit kannst du zusammennéhen, was dir vor-
kommt, es sei so weich wie ein Ei oder so
hart als Stahl; und es wird ganz zu einem
Stiick, daB keine Naht mehr zu sehen ist«
[KHM 129]; »mach das Haus dem Freier
reinc [KHM 188]; Nadeln, drei: »gab ihr
die alte Itsche drei Nadeln ... sie wiirden ihr
notig tun« und die Nadeln helfen ihr tatsach-
lich (iber den glasernen Berg [KHM 127];
Nuss: mitten iber dem Meer abgeworfen
st augenblicklich einen grof3er Nussbaum
wachsen, auf dem der —Vogel Greif die
unverzichtbare Rast machen kann [KHM 88];
NUsse, drei: enthalten Kleider, mit denen
die —falsche Braut betort wird [KHM 127];
Peitsche: »peitscht und knallt ihr damit, so
wird so viel Geld vor euch herumspringen,
als ihr verlangt« [KHM 125]; Pferd: »damit
konnte man tberall hinreiten, auf den gla-
sernen Berg hinauf« [KHM 93]; »das... noch
schneller liefe als der Wind« [KHM 57];
Pflaster: »ein gutes, altes Pflaster, welches
Geld machte« [KHM 1-85 dJ; Pulver: das
um die Ecke schie8t [KHM 129]; Quelle:
»davon trank die Prinzessin, und die Folge
war, dal} sie zwei Prinzen gebar« [KHM I-
74]; »er [der Fuchs] ging mit ihm zu einer
Quelle, tauchte sich hinein und kam als ein
Marktkramer und Tierhandler heraus« [KHM
191]; Ranzen: aus dem Soldaten kommen
[KHM 54]; »so will ich deinem Ranzen die
Kraft geben, daf3 alles, was du dir hinein-
wiinschest, auch darin sein soll« [KHM 81];
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Riechflasche: »lal3 ihn dann an dieser Fla-
sche riechen, und salb ihm die FiRRe damit,
so wird er bald wieder gesund seyn« [KHM
[-44]; Ring: »der Ring schlof3 sich fest an
seinen Arm, und er filhlte, wie auf einmal eine
gewaltige Kraft durch seine Adern drang«
[KHM 121]; ruft dienstbare Luftgeister her-
bei [KHM 166]; Ruibe: »so grof, daf sie al-
lein einen ganzen Wagen anflllte... >Was ist
das fiir ein seltsam Ding* sagte der Konig,
>mir ist viel Wunderliches vor die Augen ge-
kommen, aber so ein Ungetiim noch nicht«
[KHM 146]; Rute: mit ihr ins Gesicht ge-
schlagen, wird ein Prinz, der in einen »groten
swarten Hund« verwunschener ist, erlost
[KHM 96]; »verwandelte ihn in Stein« [KHM
60]; »mit der Rute schlag dreimal an das ei-
serne Tor des Schlosses, so wird es aufsprin-
gen« [KHM 97]; mit der Elften schlagen, er-
|6st die verzauberte Konigstochter [KHM 88];
Sébel: »wer den Sébel hétte, kénnte alles
ums Leben bringen, was ihm vorkéme« [KHM
111]; Sack: »der Teufel ... schenkte ihm
beim Abschied einen ledernen Sack, wer da
hinein sprang, der konnte nicht wieder her-
aus« [KHM [-81]; Salbe: »was sie damit
bestrichen, das heilte zusammen« [KHM
118]; Samenkorn: »war aus dem Korn ein
Baum gewachsen, der reichte bis an den Him-
mel« [KHM 112]; Sattel: »wer darauf sitzt
und wiinscht sich irgendwohin... der ist im
Augenblick angelangt« [KHM 193]; Schiff-
chen: »fuhr den Freier mir herein« [KHM
188]; Schdnheit: »so schon und rein... wie
die Sonne« [KHM 135]; Schrank: »wenn du
den aufschlieRest, so stehen Schiisseln darin
mit den schonsten Speisen, soviel du dir
wiinschest« [KHM 85]; Schwert: »mit dem
Schwert kannst du ganze Heere schlagen«
[KHM 97]; Seligkeit: »das ewige Himmel-
reich nach meinem Tode« [KHM 135]; Ser-
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viette: »deckte er die Serviette auf und was
er wiinschte, das stund darauf« [KHM 1-37];
Smaragdbdchslein: »aus einem einzigen
Smaragd geschnitten« enthélt eine Perle als
Wahrzeichen [KHM 179]; Spiegel: »sie
wuldte, daf? der Spiegel die Wahrheit sagte«
[KHM 53]; »wie sie hineinschaute, war es
recht als wére sie zu Haus« [KHM I-68];
Spielkarten: »mit der er ulls g'wingt« [KHM
82]; SpieR, schwarzer: »damit kannst du
getrost auf das wilde Schwein eingehen, es
wird dir keinen Schaden zufuigen« [KHM 28];
Spindel: »bring den Freier in mein Haus«
[KHM 188]; Stock: »wenn er damit wider
eine Tar schliige, so sprange sie auf [KHM
93]; Tanne: »eine Tanne, die von unten bis
oben wie ein Seil gewunden war« [KHM 166];
Tischchendeckdich: »wenn man... sprach
sTischchen, deck dich¢, so... stand da...
Schisseln mit Gesottenem und Gebratenem,...
und ein grof3es Glas mit rotem Wein« [KHM
36]; »holte er sein Tiichlein aus dem Ran-
zen, breitete es auf die Erde und sprach:
>Tlichlein, deck dich.«« [KHM 54]; »tat sich
auf einmal die Tur auf und kam eine grofe,
grol3e Tafel herein, und auf die Tafel stellte
sich Wein und Braten und viel gutes Essen,
alles von selber« [KHM 90]; Tépfchen:
»kochte es guten stif3en Hirsenbrei« [KHM
103] Vogelherz: »aus dem toten Vogel
nimm das Herz heraus, und verschluck es
ganz, dann wirst du allen und jeden Morgen
friih beim Aufstehen ein Goldstiick unter dei-
nem Kopfkissen finden« [KHM 122]; Vogel-
rohr (Blasrohr): »das alles trifft, wonach ich
ziele« [KHM 110]; Wasser: —Wasser des
Lebens; Wein: »so viel nehmen, als er woll-
te, es ward nicht weniger« [KHM 93]; Wind-
blchse: »wenn er damit einen Schul? tat, so
traf er ohnfehlbar« [KHM 111]; Wunsch-
baum: »warf ihm das Voglein herab, was es
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sich gewlinscht hatte« [KHM 21] Wiinschel-
rute: »verwandelte sich in einen Schwan,
den Prinzen in einen Teich« [KHM I-70];
Wunschhut: »wer den aufsetzt, der kann
sich hinwiinschen, wohin er will, und im Au-
genblick ist er dort« [KHM 197]; Wunsch-
mantel: »wenn du ihn um die Schultern
wirfst, brauchst du dich nur an einen Ort zu
wiinschen, und im Augenblick bist du dort«
[KHM 122]; »wenn er den umhdngte, was er
dann wiinschte, das ward alles wahr« [KHM
11-36]; Wunschring: »drehte sie einen
Wunschring und sprach« [KHM 193]; »wirst
du alshald dahin versetzt, wo du dich hin-
wiinschest« [KHM 92]; Wunschstein: »wei-
Rer Stein auf dem Wasser daher geschwom-
men, der sah aus wie ein rundes Ei ... das ist
ein Wunderstein, wem der eigen ist, der kann
sich wuinschen, wozu er nur Lust hat« [KHM
11-18]; Wirfel: »mit den er a ullss g'wingt«
[KHM 82]; Zaubergeige: »da nahm er die
Geige vom Ricken und fiedelte eins... Nicht
lange, so kam ein Wolf durch das Dickicht
dahergetrabt.« [KHM 8]

Wundergarten [KHM 121] —Garten
Wunderheilung: Unter diesem Begriff sind
Wunderdinge und -kréfte vereint: Heilung, im
AuBersten —Wiederbelebung, kann durch
rituelle Handlung erfolgen oder durch An-
wendung eines Wundermittels. Die Kraft der
Heilung, Verjungung und Wiederbelebung
wurde auch auf magische Gegenstande oder
Drogen/Chemikalien projiziert.
Wunderheilung geschieht durch Anord-
nung: »suchte die Glieder zusammen und
legte sie zurecht... und beide M&dchen off-
neten die Augen und waren wieder lebendig«
[KHM 46]; »sucht alle meine Benichen, /
bind't sie in ein seiden Tuch, / legts unter den
Machandelbaum« [KHM 47] (—Gebeine);
Apfel: »so bald se vo dene Opfle ggéRe gha
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het, isch e gsund us em Bett gsprunge« [KHM
165]; Asche: »liel} er nun die Konigstochter
von der Asche [von der Krote in dem Teich]
einnehmen und als sie gesund war, verlangte
er sie, wie es versprochen war, zur Gemah-
link [KHM 11-21]; Baum: »dort steht ein
dicker Baum, zu dem geh hin und schlinge
deine abgestumpften Arme dreimal um ihnl<
und als sie es gethan, wuchsen ihr die Hande
wieder an« [KHM 1-31] Blut: »nahm die
Haupter der Kinder, setzte sie auf und bestrich
die Wunde mit ihrem Blut, davon wurden sie
im Augenblick wieder heil« [KHM 6]; Kraut:
»gibst du ihm dann von jenem Kraut ein, so
wird er genesen« [KHM 44]; Riechflasche:
»wenn du zu einem Kranken gerufen wirst...
lal3 ihn dann an dieser Flasche riechen«
[KHM [-44]; Saft der Eiche: »ihre Todten
mit dem Saft einer nahen Eiche bestrichen,
wovon sie sogleich wieder lebendig wurden«
[KHM 1-74]; Salbe: »der Mann darin auf den
Tod krank und war nah am Verscheiden,...
nahm eine Salbe... und heilte den Kranken
augenblicklich, so daf3 er aufstehen konnte
und ganz gesund war« [KHM 81]; Schlan-
ge: »Schlange ... hatte drei griine Blatter im
Munde ... tat auf jede Wunde eins ... und ward
wieder lebendig« [KHM 16]; Schmiede-
feuer: »zuhand sprang das Mannlein heraus,
zart, gerade, gesund und wie von zwanzig Jah-
ren« [KHM 147]; Stein: »weil3er Stein auf
dem Wasser daher geschwommen, der sah
aus wie ein rundes Ei... das ist ein Wunderst-
ein, wem der eigen ist, der kann sich wiin-
schen, wozu er nur Lust hat« [KHM 11-18];
Tau: »nahm die Haupter der Kinder, setzte
sie auf und bestrich die Wunde mit ihrem Blut,
davon wurden sie im Augenblick wieder heil«
[KHM 6]; »wer blind ist und bestreicht seine
Augen damit [Thau vom Himmel], der erhalt
sein Gesicht wieder« [KHM 11-21]; Tranen:
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»Zwei von ihren Tranen aber benetzten seine
Augen, da wurden sie wieder klar, und er
konnte damit sehen wie sonst« [KHM 12];
Wasser: »das ist ein wunderbares Wasser,
damit kannst du die Kranken gesund ma-
chen« [KHM 42]; »sah sie ihr liebes Thier,
das lag darunter und war todt. Geschwind
holte sie Wasser und begol3 es damit unauf-
horlich, da sprang es auf und war auf einmal
verwandelt, und ein schéner Prinz« [KHM I-
68]; »da gav er de Dochter von den Water ut
den Brunnen to drinken, da war se frisk un
gesund« [KHM 11-9] —Wasser des Lebens;
»der Lowe aber... spritzte mit seiner Tatze ihm
das Wasser ins Antlitz... so konnte er wieder
etwas sehen« [KHM 121]; Wurzel: »der
Lowe setzte dem J&ger den Kopf wieder an,
und der Hase steckte ihm die Wurzel in den
Mund, alshald fiigte sich alles wieder zusam-
men, und das Herz schlug, und das Leben
kehrte zuriick. Da erwachte der Jager.« [KHM
60]

Wunderhorn: »Was fiir ein wunderliches
Hornchen... das von selber singt.« [KHM 28]
—Wunderdinge

Wunderkréfte: Es gibt zwei Arten von Wun-
derkréften, die, die einer hat, und die, die
einem durch —Wunderdinge verliehen wer-
den. Bewohner der Anderswelt verfligen
durchweg tber Wunderkréfte. So konnen Tie-
re grundsétzlich >sprechen, also mit dem
Helden kommunizieren, sie verfiigen iber
hdheres Wissen, das sie mit ihm teilen, und
meist auch uber eine spezielle Wunderkratt.
In der klassischen Variante rettet der Held
das Tier aus Not oder Lebensnot oder ver-
schont sein Leben. Das Tier gibt ihm sodann
ein —Rufpfand, mit dem der Held es spéter
zitiert, um bei der Losung der —unldsbaren
Aufgaben zu helfen. Drachen und mythische
Wesen verfiigen tiber ungewohnliche Kampf-
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kréfte und Regenerationsmdglichkeiten. Ab-
geschlagene Kopfe kénnen nachwachsen.
Antropomorphe Wesen wie Hexe oder Teufel
verfligen gewohnlich Uber vielfaltige Wunder-
krafte, z. T. verliehen durch Wunderdinge.
Ihre starkste Waffe ist die —Verwlinschung,
die eine physische Veranderung bis zur —\Ver-
steinerung umfassen kann.

In einem Zwischenbereich zwischen dédmo-
nischen Wesen und dem menschlichen Hel-
den gibt es die Menschen mit Spezialkréften,
die sich im Korperbau darstellen. Z. B. kann
einer, der endlos lang ist, grof3e Strecken
schnell Giberwinden etc.

Der Held verfiigt gewdhnlich Giber keine Wun-
derkréfte. Er erwirbt sie auf seiner —Such-
wanderung als Wunderdinge, die ihm die
Wunderkraft verleihen, oder in Form dank-
barer Tiere, Geister, Riesen oder Mitwanderer,
die ihm ihre Wunderkraft zur Verfligung stel-
len.

Wunderkréfte sind ausreif3en: »Béume aus-
rupfen« [KHM 71]; »einen jungen Baum mit
den Wurzeln aus der Erde riR« [KHM 90];
austrinken: »als sie den Teich sah, legte
sie sich driiberhin und wollte ihn aussaufen«
[KHM 51]; »do werd se gans bose un drinket
den gansen Dieck ut« [KHM 113]; »einen
Keller voll Wein austrinken« [KHM 64]; be-
schlagen, Pferd im Galopp: »rif3 dem Pferd,
das in einem fortjagte, die vier Hufeisen ab
und schlug ihm auch im Jagen vier neue
wieder an« [KHM 124]; blasen: »zwei Mei-
len von hier stehen sieben Windmuhlen, seht,
die blase ich an, daR sie laufen« [KHM 71];
einschlafern: »sie in den Todesschlaf ge-
senkt« [KHM 1-82]; erschaffen: »da machte
der heilige Petrus, daf} ein groRRes Wasser
quer Uber den Weg floR und sie hindurch
muBten« [KHM 81]; »mach ich deine kleine
Hitte zu einem prachtigen SchloR« [KHM
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85]; erstarren lassen, Personen: »salden
sie alle bewegungslos, als wéren sie von
Stein« [KHM 199]; essen und trinken: der
Dicke kann das Rote Meer austrinken, drei-
hundert Ochsen und dreihundert Fésser Wein
verzehren [KHM 134]; essen: »einen Berg
voll Brot aufessen« [KHM 64]; fangen:
»rihrte er sie nur an, und sie muf3te in seine
Kotze springen« [KHM 46]; fechten, Re-
gen fortfechten: »weil es anfing zu regnen,
zog er seinen Degen und schwenkte ihn in
Kreuzhieben tiber seinen Kopf, dal3 kein Trop-
fen auf ihn fiel« [KHM 124]; fern sehen:
»da sie weit in die Welt schauen konnte«
[KHM 56]; fliegen: »den letzten [Taler]
schnellte es mit aller Macht, hiipfte dann sel-
ber noch behendiglich darauf und flog mit
ihm durchs Fenster hinab« [KHM 45];
fruchtbar machen: der Frosch macht
fruchtbar: »dein Wunsch wird erftillt werden,
ehe ein Jahr vergeht, wirst du eine Tochter
zur Welt bringen« [KHM 50]; fuhlen: »je
heil3er es ist, desto mehr frier ich...; und je
kélter es ist, desto heil3er wird mir« [KHM
134]; gehen: der Lange kann grofe Entfer-
nungen schnell tiberwinden [KHM 134];
heilen: »se kiinne einen den Kopp afhoggen
und wier upsetten« [KHM 126]; herbei-
winschen: »do nimmet se ehren Doock
un binnet en Knupp do in, un schldtt tin drei-
mol up de Eere un segd >Arweggers, herutl<
Do wiiren gliek so viele Eerdmdnnekens
herfur kummen un hadden froget, wat de
Klinigsdochter befelde« [KHM 113]; horen:
»das Gras sogar hor ich wachsen« [KHM
134]; kommandieren: »wenn ich an je-
mand eine Bitte tue, so darf er sie nicht ab-
schlagen« [KHM 110]; laufen: »der Berg
liegt zweihundert Stunden von hier.c Sprach
der Lowe: >In vierundzwanzig Stunden muf3t
du hin- und hergelaufen sein« [KHM 60];
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»wenn ich mit zwei Beinen laufe, so gehts
geschwinder, als ein Vogel fliegt« [KHM 71];
miniaturisieren: Gegenstdnde [KHM 163];
nahen: »der Schneider ... nahm seine wun-
derbare Nadel, néhte die Bretter mit ein paar
groRen Stichen in der Eile zusammen, setzte
sich darauf und sammelte alle Stiicke des
Schiffs. Dann néhte er auch diese so geschickt
zusammen, daf’ in kurzer Zeit das Schiff
wieder segelfertig war und sie glticklich heim-
fahren konnten« [KHM 129]; rasieren,
Hasen im Lauf: »seifte er ihn [den Hasen] in
vollem Laufe ein, und rasierte ihm auch in
vollem Laufe ein Stutzbartchen, und dabei
schnitt er ihn nicht und tat ihm an keinem
Haare weh« [KHM 124]; sehen: »was ich ...
ansehe, das springt auseinander [KHM 134];
»30 helle Augen, daR ich Gber alle Walder
und Felder, Tler und Berge hinaus und durch
die ganze Welt sehen kann« [KHM 134];
seilern: aus »Spreu vom Hafer ... einen
Strick« drehen [KHM 112]; »eine Tanne, die
von unten bis oben wie ein Seil gewunden
war;... erblickte er einen grof3en Kerl, der den
Baum gepackt hatte und ihn wie eine Wei-
denrute umdrehte« [KHM 166]; sprechen:
»dal Goldstlicke ihm aus dem Mund fallen,
sooft es ein Wort spricht« [KHM 13]; tref-
fen: »zwei Meilen von hier sitzt eine Fliege
auf dem Ast eines Eichbaums, der will ich das
linke Auge herausschieRen« [KHM 71]; un-
verwundbar: »die Kugel prallte von seiner
Brust zuriick« [KHM 163]; »die Hexe war
fest gegen alle Bleikugeln« [KHM 60]; ver-
bessern: »als der Dummling seinen Aschen-
kuchen herausholte, so war’s ein feiner Eier-
kuchen, und das sauere Bier war ein guter
Wein« [KHM 64]; verblenden: »da lief3 er
auch einen Hahn einherschreiten, der hob
einen schweren Balken und trug ihn, als wére
er federleicht« [KHM 149]; vergiften: »mit
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Hexenkdinsten, die sie verstand, machte sie
einen giftigen Kamm« [KHM 53]; verru-
cken: »rihrte die Alte die grauen Felsen an.
Alshald regten sie sich, riickten zusammen
und standen da, als hétten Riesen die Mauer
gebaut« [KHM 186]; verstehen: »Der Ge-
nul} der Schlange hatte ihm die Féhigkeit
verliehen, die Sprache der Tiere zu verste-
hen« [KHM 17]; versteinern: »verwandel-
te ihn alsbald, daR er dalag wie ein Stein«
[KHM 85]; verwandeln in Stein: »gerieth
sie in Bosheit und verwandelte alles, was
Leben hatte im SchloB, zu Steinen« [KHM
[1-44]; verwandeln: »Ich kann mich so
gro machen als eine Tanne, und so Kklein
als eine Maus« [KHM 1-81]; »ihre Brtider in
Thiere verwandelt« [KHM 1-82]; »machte sie
sich zur Katze oder zur Nachteule« [KHM 69];
verzaubern: »in Rauch verwandelten Leu-
te in Glasflaschen gebannt« [KHM 163]; wer-
fen: »hob der Riese einen Stein auf und warf
ihn so hoch, daf} man ihn mit Augen kaum
noch sehen konnte« [KHM 20]; wieder-
beleben: »ich kann auch Tote wieder ins
Leben erwecken« [KHM 81]; wiinschen:
»du sollst einen Sohn haben mit wiinsch-
lichen Gedanken, denn was er sich wiinscht...
das wird er erhalten« [KHM 76]; zerquet-
schen: »[Riese] nahm einen Stein in die
Hand, und driickte ihn zusammen, daf3 das
Wasser heraustropfte« [KHM 20]; zuschla-
gen: »schlug den einen Ambof mit einem
Schlag in die Erde« [KHM 4]; »der AmboR
sank in die Erde, so tief, daf sie ihn gar nicht
wieder herausbringen konnten.« [KHM 90]
—Wunderheilung; —Wunsch

Wunderorte: Das Marchen selbst spielt am
Wunderort, in der —Anderswelt. Es beginnt
in einer alltédglichen Lebenssituation und filhrt
dann shindber< in das Land der Seele. Inner-
halb dieser an sich wundersamen Anderswelt

364

param



MARCHEN-SYMBOLIK

erscheinen aber besondere Orte, an denen
das Wunder geschieht oder sichtbar wird. Das
sind oft Berge, wie der »Granatenberg, wo
die kostlichen Edelsteine wachsen... Nur die
Vdgel, die fliegen, kommen hin« [KHM 122];
der —Glasherg oder Berge, die sich auftun:
»Berg Semsi, Berg Semsi, tu dich auf.« [KHM
142] Auch der Baum ( —Yggdrasil) ist oft ein
wundersamer Ort, weil er hohl ist, bis in den
Himmel (obere Welt) reicht oder einen Kreis
bildet: »Auf der Heide aber stand ein Ring
von Baumen, darunter setzte er sich und
weinte. Auf einmal... kam der Teufel daher.«
[KHM 11-15] Gebdude sind auch oft wunder-
sam, allen voran die verwunschenen Schlfs-
ser, aber auch der »Turm, der in einem Wal-
de lag, und weder Treppe noch Tire hatte«
[KHM 12]; oder die »Stube... die hatte einen
Boden von Eisen, und die Ttiren waren auch
von Eisen, und die Fenster waren mit eiser-
nen Staben verwahrt.« [KHM 71]
Wunderschlof3 [KHM 186] —Schloss
Wunderstlcke [KHM 1-36] —Lohn, magi-
scher

Wunderwaffen: Biichse [KHM 129]; Degen
[KHM 92]; Horn [KHM 54; KHM 1-37; KHM
[1-36]; Hut [KHM 54]; Knlppel [KHM 36];
Lanze [KHM 1-28]; Pulver [KHM 129]; Ran-
zen [KHM 54]; Sabel [KHM 111]; Schwert
[KHM 97]; SpieR [KHM 28]; Windbiichse
[KHM 111] —Wunderdinge
Wunderzeichen: »an dem sich ein gottli-
ches Wunderzeichen offenbaren wiirde«
[KHM 33] —Gottesurteil

Wunsch: Der archaische Mensch lebt, wie
das vorpubertdre Kind, in der Einheit von
—Wort und Wirklichkeit, so wie auch nach
spiritueller Vorstellung das Wort die Wirklich-
keit erschafft: »Und der Herr sprach...« Die
alltagliche Erfahrung des Durchschnittsmen-
schen (mit geringer spiritueller Kraft), des-
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sen Gedanken oft unklar oder diffus sind, ist
jedoch nicht so. Aus der Sehnsucht, die Ein-
heit von Wort und Wirklichkeit zurtckzu-
gewinnen, erwdchst die Vorstellung, man
misse nur das richtige Wort auf die richtige
Art und Weise sprechen ( —Zauberspruch),
um die gewtinschte Wirkung zu erzielen. Das
Wiinschen richtete die Kraft des Geistes auf
ein dezidiertes Ziel. Die Erflllung des Wun-
sches wird dann von der Kraft des Geistes
bestimmt.

Uber diese Kraft und das Wissen um Worter
und Sprtiche verfiigen Hexen und Feen oder
weise Frauen: »die Gaben der weisen Frau-
en« [KHM 50]; aber auch Zauberer. Das Wort
—Zauberstab selbst verweist auf die Magie
es Wortes. Doch auch der heilige Petrus kann
Dinge herbeiwlnschen. Als Bruder Lustig
mitten im Wald das mitgefiihrte Lamm ko-
chen will, sagt er: »Willst du kochen, so hast
du da einen Kessel« [KHM 81]; aber wo
kommt »der Kessel da« her? Sogar ein Frosch
(»Krebs« [KHM 1-50]) kann Wiinsche erfil-
len: »Dein Wunsch wird erfiillt werden, ehe
ein Jahr vergeht, wirst du eine Tochter zur
Welt bringen.« [KHM 50] Wohlmeinende
Wesen gewahren dem Helden gewohnlich
—drei Wiinsche.

Die Kraft des Geistes wird gemeinhin mit dem
assoziiert, was wir Konzentration nennen,
doch das Wiinschen gehorcht dem offensicht-
lich nicht. Der Held »sprach immer vor sich
hin: >Wenn mir’s nur gruselte! Wenn mir’s nur
gruseltel« [KHM 4]; und weist damit den
rechten Weg des Wiinschens, denn seine
Selbsthypnose versetzt ihn in —Trance. In
diesem unschuldigen Zustand, frei von der
ego-bedingten Konzentration des Wollens, ist
Wunscherfullung mdglich. Deshalb ist es auch
der —Hans Dumm, dem das Wiinschen in
die Wiege gelegt ist: »0 ja, sagte Hans Dumm,
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